CONCURSO ESPECIAL DE ACESSO E INGRESSO NOS CICLOS DE ESTUDO DE
LICENCIATURA DA UNIVERSIDADE DA MAIA PARA ESTUDANTES INTERNACIONAIS

PROGRAMA DA PROVA DE INGRESSO DE MATEMATICA

e Geometria no Plano e no Espago
o Resolucdo de problemas de geometria no plano e no espaco
o O método das coordenadas para estudar Geometria no plano e no
espaco
o Equagdo reduzida da reta no plano e equagdo x = x,

e Fungoes e Graficos. Generalidades. Fungdes Polinomiais
o Funcado, gréfico e representacdo grafica
o Estudo propriedades de fun¢des quadraticas e cubicas e seus graficos
= Dominio, contradominio, pontos notaveis (interseccdo com os eixos
coordenados), monotonia, continuidade, extremos, simetrias em
relagao ao eixo dos YY e a origem, limites nos ramos infinitos.
= Transformacgdes simples de funcdes: dada a funcao, esbocar o grafico
das fungdes definidaspory = f(x) + a,y = f(x + a),y =
af (x),y = f(ax), com a positivo ou negativo, descrevendo o
resultado com recurso a linguagem das transformagdes geométricas.

e Taxas de Variagao e Fungdes Racionais
o Investigacdo das caracteristicas das fungdes racionais

~ H 1 1 —1
* Fungdesdotipoy = =Y Tz €Y= a(x—h)?

o Modelacdo de situagGes envolvendo fendmenos ndo periddicos
o Modelagdes de situagdes envolvendo variagdes de uma fungao; taxa de
variagao.
* Taxa de variagdo média num intervalo [a, b] (tvm[a,b] =

f)-f(a) )
b-a
* Taxa de variagdo em x, (derivada no ponto x,)

e Fungdes Exponenciais e Logaritmicas
o Interpretar uma funcdo e predizer a forma do seu grafico
o Obter formas equivalentes de expressoes exponenciais; resolver
equacoes simples usando exponenciais e logaritmos (no contexto da
resolucao de problemas)
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Trigonometria

o Problemas de trigonometria basica e a sua generalizacdo

o Modelagdo matematica de situagdes envolvendo fendmenos periddicos
= Definicdo de seno, co-seno e tangente de um numero real;
= Comparacdo de senos e co-senos de dois niumeros reais;
= Resolucdo de equacdes trigonométricas simples;
= Caracteristicas das funcOes circulares: simetria e paridade;

periodicidade

Estatistica
o Organizagdo e interpretagao de caracteres estatisticos (qualitativos e
guantitativos)

= Andlise grafica de atributos qualitativos (graficos circulares,
diagramas de barras, pictogramas); determinacdo da moda.

= Andlise de atributos quantitativos: variavel discreta e varidvel
continua. Dados agrupados em classes.

= Varidvel discreta; funcao cumulativa.

= Varidvel continua: tabelas de frequéncias (absolutas, relativas e
relativas acumuladas);

» Graficos (histograma, poligono de frequéncias); funcao
cumulativa.

= Medidas de localizacdo de uma amostra: moda ou classe modal;
média; mediana; quartis.

=* Medidas de dispersdo de uma amostra: amplitude; variancia;
desvio padrdo; amplitude interquartis.

= Diagramas de “extremos e quartis”.

o Referéncia a distribui¢cdes bidimensionais (abordagem gréfica e
intuitiva)

= Diagrama de dispersdo; dependéncia estatistica; ideia intuitiva
de correlacdao; exemplos de graficos de correlagdo positiva
negativa ou nula.

= Coeficiente de correlagdo e a sua variagdo em [—1; 1]

= |deia intuitiva da recta de regressao; sua interpretacao e suas
limitacoes.

Modelos de Probabilidades
o Apreender as propriedades basicas das distribuicdes de probabilidade
o Resolver problemas simples, envolvendo distribuigdes de probabilidade,
em particular envolvendo a distribuigao Normal.
o Determinar média e o desvio-padrdo de uma distribuigao
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e Modelos Discretos
o Sucessoes
o Progressdes
= Aditivas: ay41 = ap +1
* Multiplicativas: a,41 = a, X1

e Problemas de optimizagao. Aplicacdo de taxas de variagao. Programagao
linear
o Taxas de variagdo e extremos
= Reconhecer numérica e graficamente a relacdo entre o sinal da
taxa de variacdo e a monotonia de uma funcdo
= Reconhecer a relagdo entre os zeros da taxa de variagdo e os
extremos de uma funcao
= Resolver problemas de aplicagdes simples envolvendo a
determinacdo de extremos de fun¢des racionais, exponenciais,
logaritmicas e trigonométricas
o Programacgao linear
= Resolver numérica e graficamente problemas simples de
programacao linear
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