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PROMOÇÃO/INFORMAÇÃOMECENAS DESIGN E PRODUÇÃO

Contactos - IPMAIA

Telefone: 229 866 026
Site: www.ipmaia.pt

E-mail: openweek@maieutica.pt
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13 • março • 2018
I Jornadas da Educação
“Estratégias Pedagógicas para a Otimização do 
Processo Educativo” 
10h30 | Anfiteatro 2

14 • março • 2018
III Saga de Formação
“Da Formação à Alta Competição” 
15h00 | Sala D11 

16 • março • 2018
III Seminário de Treino Desportivo
“Formar para a Excelência”
09h00 - 18h00 | Auditório

19 • março • 2018 
VI Feira do Desporto, Lazer, Turismo e 
Natureza
09h30 - 17h30 | Átrio Principal

Seminário
“Ensino Superior Inclusivo: Oportunidades vs Desafios”
15h30 | Anfiteatro 2

Seminário de Solicitadoria
“Desafios Futuros da Profissão do Solicitador”
18h30 | Anfiteatro 2

20 • março • 2018 
Feira de Empresas e Emprego
09h30 - 17h30 | Átrio Principal

Seminário de Negócios e Comércio 
Internacional
“Desafios da Internacionalização”
10h30 | Anfiteatro 2 

Seminários de Indústrias e Tecnologias 
• “Realidade Aumentada e sua Aplicabilidade na 

Indústria“
• “Desenvolvimento de Sistemas de Informação no 

Mercado Digital”
• “Indústria 4.0: Perspectivas sobre Segurança e 

Manutenção”
14h30 | Anfiteatro 1 e 2

12 a 20 março
Empresas e Profissionais no IPMAIA
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DESPORTO E EXERCÍCIO FÍSICO 
SPORTS ACTIVITIES
- Atividade experimental de BTT;
- Aulas experimentais de modalidades cole-

tivas e individuais (Futebol, Voleibol, Rugby 
Ginástica, entre muitas outras);

- Workshops práticos de Dança e Fitness;
- Atividades de Exploração da Natureza (slide, 

rapel, escalada, orientação);
- Demonstrações e atividades experimentais 

no centro de otimização do rendimento des-
portivo (avaliações e programas de treino da 
condição física);

- Observações: equipamento desportivo obri-
gatório.

GESTÃO E ADMINISTRAÇÃO 
MANAGEMENT CHALLENGE
- Concurso de ideias/projetos
Eixo I – apresentação de ideias para venda de 

um produto/mercado nacional e/ou interna-
cional;

Eixo II – apresentação de ideias com potencial 
tecnológico ao serviço da área comercial.

PITCH – Currículo Vitae Criativo

CIÊNCIAS SOCIAIS E HUMANAS 
SOCIAL AND BEHAVIORAL SCIENCES
- Técnicas Lúdico-ocupacionais – Construir 

com as mãos;
- Debate Team – Desenvolve o poder argu-

mentativo;
- Dinâmicas de grupo;
- Workshop - O Eu e o Outro – Como lidar com 

a diversidade na sala de aula. O respeito pela 
diferença;

- Prevenção de comportamentos de risco.

INDÚSTRIA E TECNOLOGIAS DE 
INFORMAÇÃO E COMUNICAÇÃO
HIGH TECH INDUSTRY EXPERIENCE
- Demonstrações no laboratório de Fotografia 

e Edição de imagem;
- Workshops Práticos “Modelação e Animação 

3D”, “Jogos Digitais“;
- Face-work – Trabalho com redes sociais;
- Programação com robótica/sensores;
- Programação de jogos digitais.

12 a 16 março
Escolas e Estudantes no IPMAIA

ATIVIDADES
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UNIVERSIDA
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LET ’S  DO IT ! 25  junho a 20 julho

programa de VeRAO

Un ivers idadE

jovem

INSCRIÇÕES
MAIEUTICA.PT/UJOVEM

OFICINAS LÚDICAS

(3º�AO 6º�ANO)

OFICINAS TEMÁTICAS

(7º AO 9º ANO)

ATIVIDADES DE PROJETO

(10º AO 12º ANO)
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